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Descripcién

Las competencias informacionales (Alfabetizacion Informacional —
ALFIN) son en la Sociedad de la Informacion y del Conocimiento un
requisito, una necesidad, que todo estudiante, profesor, investigador,
ciudadano, etc. debe poseer para hacer frente a las exigencias que
implica dicha Sociedad en lo académico, cientifico, empresarial, social
y cultural. Este taller, apoyados en el bechmarking, como estrategia de
mejoramiento continuo, pero también de contextualizacion y
generacion de nuevos proyectos, de nuevas propuestas, teniendo una
base de conocimientos y experiencias apoyados en lo que otros han
desarrollado con éxito, para adaptarlo a los propios contextos;

buscara presentar a los participantes diferentes modelos, estandares y
casos concretos de éxito en la formacién en competencias
informacionales (Alfabetizacién Informacional) que se estan llevando a
cabo a nivel mundial y que pueden servir de referencia para proyectos-
programas de ALFIN en el contexto colombiano-latinoamericano,
desde la labor de distintas tipologias de bibliotecas y/o instituciones
educativas

Objetivos

1. Identificar las fuentes y recursos que posibilitan tener referencias
de casos de éxito en programas-proyectos de formacion en
competencias informacionales-ALFIN a nivel mundial.

2. Profundizar en algunos programas-proyectos de formacion en
competencias informacionales-ALFIN reconocidos a nivel mundial
para detectar sus lecciones aprendidas (buenas y mejores
practicas).

Metodologia

La metodologia de este taller sera bajo los postulados de las didacticas
activas. En primer lugar partiendo de los conocimientos y experiencias
previas de los participantes en esta tematica. A su vez, buscando
aprendizajes significativos, adaptandose a las necesidades e intereses
que los participantes manifiesten en cuanto al nivel de desarrollo de
Programas-Proyectos de ALFIN que estén desarrollando o que
pretendan desarrollar en un corto 0 mediano plazo, segun su tipologia
de biblioteca y/o institucién educativa. Para su implementacién
didactica, se utilizara trabajo de grupo, apoyado en fuentes y recursos,
fisicos y digitales, de aprendizaje y de informacion.

Contenido del
taller.

e Qué esy qué no es ALFIN. Acuerdos conceptuales

e Importancia de ALFIN en distintos contextos y sectores en la
Sociedad Actual

e Fuentesy recursos claves para el desarrollo de programas-
proyectos de ALFIN

e Casos reconocidos de programas-proyectos de ALFIN a nivel
mundial

e Potenciales desarrollos/Bosquejos de programas-proyectos
(aplicacion)de ALFIN en nuestros contextos

Duracién del taller

3 horas (30 minutos de descanso)

Nimero de
participantes

25




Perfil del
participante.

Directores de bibliotecas.

Investigadores, profesionales, estudiantes del area de las ciencias
de la informacién y bibliotecologia.

Profesionales informéticos encargados de la gestién tecnolégica en
las bibliotecas.

Personal de las bibliotecas encargado de servicios electrénicos y/o
digitales.

Coordinadores servicios.

Algln
requerimiento alos
participantes.

El diligenciamiento de un cuestionario virtual para identificar
conocimientos y experiencias previas, y expectativas respecto al
taller.

Segun el nivel promedio en conocimientos y experiencias de los
participantes, tras la identificaci6n hecha en el diagnéstico, la
lectura previa de un texto para lograr un nivel comun, de nivelacién
en el lenguaje y los alcances de esta tematica para optimizar el
tiempo del taller

Acondicionamiento
del aula (requisitos
de aula o material
de apoyo)

Sala de cémputo con acceso a Internet y videobeam.

Aula con posibilidad de trabajo en grupo sin necesidad de equipos
de computo.

Fotocopias para actividades en grupo durante el taller y para
trabajos posteriores de los participantes.




