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Feria de Semilleros de Investigacion 2019

La Feria de Semilleros de Investigacidon de la Universidad EAFIT es una de nuestras principales
acciones desde la Vicerrectoria de Descubrimiento y Creacion, para fomentar la creatividad y el
interés por la investigacion cientifica en los estudiantes de pregrado; ademas de fortalecer el
aprendizaje de la ciencia, incentivar el uso de la tecnologia e impulsar la innovacidn, como factores
determinantes para su desarrollo profesional.

El principal objetivo de la Feria, es contribuir al avance de acciones formativas para incentivar
habilidades de indagacidn, expresién y comunicacién en los estudiantes, que les permita el
descubrimiento y la apropiacién tanto de valores, principios y metodologias propios de las artes, las
ciencias y la tecnologia.

En el marco de un espacio idoneo para el perfeccionamiento y profundizacidon del saber y la
creatividad, con la Feria propiciamos escenarios académicos, culturales y recreativos que permiten
dar a conocer, tanto a la comunidad universitaria como al publico externo, los avances logrados en
los proyectos de investigacion realizados por los semilleristas, y a su vez, reconocer el valor y la
trascendencia de la investigacion formativa en la experiencia de aprendizaje del estudiante.

En esta ocasidn, estamos celebrando los 15 afios del Programa de Semilleros de Investigacion,
tiempo que ha significado una evolucién y crecimiento constante, en el que hemos apoyado siempre
la formacién a través de la investigacidn, y también en el que hemos sido testigos de la consolidacion
de la excelencia académica e investigativa que se ha forjado en EAFIT en este tiempo y que
continuara en el futuro.

Desde el Programa de Semilleros de Investigacion convocamos entonces a todos sus miembros a
participar activamente de este encuentro de saberes, que tendra lugar los dias 3 y 4 de octubre, y
qgue se desarrollarda por medio de la exposicién, presentacién y discusién de los proyectos,
elaborados en diversas disciplinas, que ofrecen potenciales soluciones a las necesidades sociales,
ambientales, econdmicas y académicas del territorio. Esto en el marco de su vinculacién en el
programa.

Invitamos a hacer parte de esta feria donde los semilleristas serdn el eje central. Queremos que ellos
le cuenten a la comunidad interesada en la investigacidn, el descubrimiento y la creacién sobre este
programa, como sus proyectos contribuyen al desarrollo y cdmo pueden vincularse quienes estén
interesados.

Las actividades tendran una jornada informativa para la comunidad universitaria, una muestra de
proyectos y una velada de reconocimiento para semilleros y proyectos destacados por generar
impacto.

iBienvenidos a participar de la Feria de Semilleros de Investigacién 2019!
Mauricio Perfetti Del Corral

Vicerrector de Descubrimiento y Creacidn
Universidad EAFIT
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1. Objetivos generales:

e Generar escenarios de apropiacion social de las ciencias, las artes y la tecnologia, como parte de
la formacidn integral de los estudiantes de la Universidad EAFIT.

e Poner en evidencia de la comunidad Universitaria la capacidad de realizacién de proyectos
investigacion de estudiantes universitarios en artes, ciencias y tecnologia de los semilleros
participantes en la Feria e identificar y poner en valor las practicas académicas que ameriten un
reconocimiento particular.

e Promover el intercambio de experiencias educativas entre los diferentes participantes.

e Favorecer la consolidacion de comunidades de practica, de ensefanza y de saber, que
contribuyan a estrechar lazos entre ellas y la comunidad.

e Visibilizar algunas necesidades de investigacidn educativa y de desarrollo tecnoldgico asociado.

e Hacer visible el caracter inter y transdisciplinario del conocimiento.

e Fomentar y desarrollar habilidades de comunicacién entre los estudiantes y la comunidad a
través de la exhibicidn de sus producciones académicas en ciencias, arte y tecnologia.

2. Actividades de la Feria
2.1. Jornada informativa con estudiantes: Tomémonos la U!

Este es un espacio para que los estudiantes activos en semilleros de investigacidon den a conocer a
sus compafieros de clase las actividades que desarrollan en el semillero de investigacion y el
impacto de la investigacidn en su proyecto de vida.

2.2. Descubre la Ciencia, Crea tu Mundo: exhibicion de proyectos ante la comunidad
universitaria

Este es un espacio en el que los equipos expositores escogidos en el proceso de seleccidn,
presentaran su produccidn en un stand asignado por la organizacion del evento. Acd instalaran los
materiales y elementos que consideren necesarios para su muestra y expondran su proyecto frente
a los evaluadores, otros equipos y visitantes al evento. Participaran con este modo de exhibicion
todos los trabajos en todas las areas tematicas propuestas.

Cada stand contara con un panel, mesa y dos sillas para la organizacién de su muestra. Los demas
requerimientos como equipos y elementos necesarios para la demostracién de sus proyectos
deberdn ser asumidos y provistos por los ponentes.

Para mayor informacion remitirse a reglamento técnico de la Feria.

3.  Areas tematicas

La exhibicién en stand se agrupara en grandes areas del conocimiento para ofrecer un espacio de

formacidn y trabajo colaborativo en el que los semilleristas compartan sus proyectos y evidencien
posibles aspectos de colaboracién.
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3.1. Medio ambiente, ecologia y desarrollo sostenible

Para que un proyecto sea aceptado en esta categoria debe abordar aspectos de la ciencia ambiental,
la interaccion entre el hombre y el medio ambiente y las posibles intervenciones, propuestas y
respuestas a las crisis ambientales actuales y futuras, en temas como: Energias limpias, movilidad
alternativa, conservacion de los recursos hidricos, preservacion de la calidad del aire, cambio
climatico, pérdida de habitat y disminucién de la biodiversidad. Los proyectos podrian investigar
respuestas tecnoldgicas a estos desafios mediante la reparacién de dafos, el uso de practicas mas
sostenibles u otras innovaciones tecnoldgicas.

Aunque estos temas se enfocan en las ciencias naturales, también son bienvenidos los proyectos de
artes y humanidades que se involucren, describan, retraten y les den un nuevo significado. El trabajo
de las ciencias sociales en esta drea se puede enfocar en los impactos de la poblacion sobre el medio
ambiente o en cdmo las crisis ambientales influyen en el ser humano para que cambie y se adapte
a supervivencia continua.

3.2. Ciencias bioldgicas, quimicas, fisicas, matematicas y de la tierra

Para que un proyecto sea aceptado en esta categoria, debe fundamentarse en la biologia, la
quimica, la fisica, las matematicas o sus aplicaciones en campos como: la medicina, la biotecnologia,
la genética, la programacion informatica, el lenguaje computacional y la electréonica. También son
elegibles los proyectos basados en las ciencias de la tierra y del espacio, como la meteorologia, la
geofisica, la geologia y la astronomia.

3.3. Ciencias sociales y del comportamiento

Para que un proyecto sea aceptado en esta categoria debe abarcar las ciencias sociales, estudios
econdmicos, geograficos, psicolégicos o sociolégicos del comportamiento humano, actitudes y
experiencias, analisis social de factores ambientales, demografia, aprendizaje y percepcion, asi
como el estudio de las actitudes y el comportamiento en relacién con la salud, la nutricién, el
trabajo, el ocio y los habitos de vida. También son elegibles proyectos sobre asuntos del consumidor,
efectos del consumo en la sociedad, antropologia social y ciencias politicas, siempre que impliquen
el uso de métodos cientificos.

3.4. Tecnologia

Para que un proyecto sea aceptado en la categoria de tecnologia, el enfoque debe ser el uso de la
tecnologia en aplicaciones nuevas o mejoradas, nuevas innovaciones o métodos mejorados, por
ejemplo: Internet y telecomunicaciones, sistemas electrdnicos, robdtica, tecnologia de control,
computacion y automatizacion. También se espera que los estudiantes comprendan la ciencia basica
detras de la tecnologia para que puedan sacar el maximo provecho del proyecto.
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3.5. Proyeccidn social

Para que un proyecto sea aceptado en esta categoria, debe demostrar el aporte a la solucidon de una
problematica social o atencién de una necesidad de una comunidad o genere alternativas a la
humanizacién y el mejoramiento de las condiciones de vida de grupos poblacionales especificos.

3.6. Apropiacion social del conocimiento

Para que un proyecto sea aceptado en esta categoria, debe promover la transferencia del
conocimiento cientifico y tecnolégico, que posibilite su efectiva integracion y aprovechamiento en
contextos locales y sociales especificos, contribuyendo a su desarrollo.

3.7. Investigacidn-Creacidn en artes, disefo, literatura y musica

Para que un proyecto sea aceptado en esta categoria, su nlcleo de conocimiento debe suscribirse
en las disciplinas de la creacidn artistica, literaria o musical. Los proyectos en esta area buscan
responder a una pregunta o problema de investigacién a través de una experiencia creativa que da
lugar a obras, objetos o productos con valor estético y cuya naturaleza temporal puede ser efimera,
procesual o permanente.

La investigacion-creacion conduce, por lo general a dos tipos de productos, la obra, objeto o
producto de creacidon propiamente dicha y un texto en el cual se consigna la reflexién sobre la
experiencia creativa y su relacidn con la pregunta o problema de investigacidn (Archer 1995; Lépez-
Cano 2013). En esta categoria podrian presentarse propuestas de creacion transmediales,
produccion fonografica, musica original para medios audiovisuales, disefio sonoro para medios
audiovisuales, propuestas y métodos pedagdgicos en artes, disefio, literatura y musica, proyeccion
visual, instalacidn interactiva, espacio efimero (instalaciones), productos de museografia,
escenografia, producciones audiovisuales, entre otros.

4, Velada de Reconocimientos a Semilleros de Investigacion 2019

Este serd un espacio de reconocimiento, para resaltar la labor investigativa de los semilleros de
investigacion de la Universidad, principalmente aquellos que se destacan por su compromiso y
actitud en el quehacer investigativo, por apostarle al cambio y a la transformacion del entorno y por
la pasion en indagar y descubrir el mundo.

Ademas, serd un espacio en el que se entregara un reconocimiento especial, a los proyectos mejor
evaluados en la muestra de proyectos. Las categorias en que se entregaran estos reconocimientos
son las siguientes:

Trayectoria

Medio ambiente, ecologia y desarrollo sostenible

Ciencias bioldgicas, quimicas, fisicas, matematicas y de la tierra
Ciencias sociales y del comportamiento

Tecnologia

Proyeccion social

Apropiacion social del conocimiento

Nou,swNeE
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8. Investigacidon-Creacidn en artes, disefo, literatura y musica
9. Compromiso docente
10. Mejor stand

4.1. Cronograma general de actividades 2019

Cronograma general 2019
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iTomémonos la U!: Jornada informativa con Del 30 de septiembre al 4 de
estudiantes octubre

Descubre la Ciencia, Crea tu Mundo: exhibicion de
proyectos ante la comunidad universitaria

Velada de Reconocimientos a Semilleros de
Investigacion 2018

3y 4 de octubre

4 de octubre
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